Regulamin :
Il Edycji Poznanskiego Turnieju Programistycznego 2
EDUCATHON

Wnabarszalkowskie

,Educathon — Programuj #naMarszalkowskiej”

§1. Cele Turnieju

- promowanie nauki programowania

- rozwijanie talentéw programistycznych

- rozwijanie kreatywnosci i nieszablonowego myslenia w rozwigzywaniu probleméw
- rozwijanie umiejetnosci pracy zespotowej

- rozwijanie umiejetnosci planowania strategicznego

- poszerzanie zasobu stownictwa w zakresie jezyka angielskiego

§2. Postanowienia organizacyjne

1.

9.

Organizatorem Turnieju Programistycznego , Educathon — Programuj #naMarszalkowskiej”,
zwanego dalej Turniejem, jest Zespdt Szkdt Ekonomicznych w Poznaniu, zwany dalej
Organizatorem
Organizator moze doprasza¢ do przedsiewziecia partnerow organizacyjnych, patrondw,
patronéw medialnych, internetowych oraz sponsoréw.
Termin zgtoszenia uczestnikéw uptywa 18 stycznia 2021 r.
Turniej odbywa sie w dwéch etapach:

Etap szkolny odbedzie sie w dniu 27.01.2021

Etap finatowy odbedzie sie w dniu 10.02.2021 .
Informacje o Turnieju publikowane s3 na stronie internetowej: www.zsepoznan.pl

w zakfadce Turniej Programistyczny oraz na fanpage’u Turnieju
www.facebook.com/turniej.programistyczny

Oficjalnym  kanatem  komunikacji dla uczestnikdw konkursu jest Wydarzenie
, Turniej Programistyczny Education — Programuj #naMarszalkowskiej” utworzone na stronie
www.facebook.com/turniej.programistyczny - kazdy uczestnik konkursu jest zobowigzany

zgtosi¢ udziat w tym wydarzeniu.

Oficjalnym kanatem komunikacji dla opiekunéw jest ww. strona i Wydarzenie oraz adres
mailowy zse.projekty@gmail.com.

Organizator nie pokrywa kosztéw podrézy oraz wyzywienia zawodnikdw i ich opiekundw
Organizator powotuje Komitet Turnieju, ktéry sktada sie z Przewodniczgcego oraz trzech
cztonkow

Organizator powotuje Komisje Rewizyjng, ztozong z 2 cztonkdéw.

10. Komisja Rewizyjna rozpatruje odwotania uczestnikéw Turnieju.

§ 3. Uczestnicy Turnieju

1.

2.

Uczestnikami Turnieju sg uczniowie klas VII i VIl szkét podstawowych z terenu miasta
Poznania i powiatu poznanskiego

Tematyka Turnieju obejmuje wiedze i umiejetnosci objete podstawg programowa dla szkoty
podstawowej z przedmiotu Informatyka z zakresu programowania oraz wykraczajace poza

nia.
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Turniej ma charakter zespotowy. Zespét sktada sie z 3 oséb.

Z kaidej szkoly moie wzig¢ udziat w etapie szkolnym dowolna liczba zespotéw 3-
osobowych.

Kazdy zespét musi mie¢ wyznaczonego opiekuna — nauczyciela.

Jeden opiekun moze opiekowac sie dowolng liczbg zespotdow.

Kazdy zespot powinien wybrac sobie dowolng nazwe, ktdrej zapis lub brzmienie nie moze
narusza¢ dobrych obyczajow. W przypadku zaistnienia takiego faktu Organizator moze
poprosi¢ o zmiane nazwy zespotu.

§ 4 Przebieg Turnieju

1.

6.

Turniej odbywa sie w dwéch etapach:

a. szkolnym

b. finatowym

Etap szkolny odbywa sie w okreslonych godzinach na terenie szkoty uczestnikéw (jezeli
pracuje ona w trybie stacjonarnym) lub on-line, jezeli uczniowie realizujg zdalne nauczanie.
W etapie szkolnym uczestnicy piszg zespotowo program do podanego tematu i przesytfajg go
do Organizatora w sposdb okreslony w instrukcji dotagczonej do zadania turniejowego.
Komisja konkursowa sposrdd nadestanych prac wybiera 9 najlepszych prac z rozwigzaniem i
kwalifikuje je do finatu.

Finat odbedzie sie w siedzibie Organizatora w Poznaniu, jezeli szkoty bedg pracowacd
stacjonarnie, lub w formie wideokonferenciji, jezeli szkoty beda pracowad zdalnie.

Zadania na Turniej uktadajg przedstawiciele Organizatora

§ 5 Zasady zgtaszania szkoty do Turnieju

1.

Zgtoszenie do Turnieju nastepuje najpdzniej do dnia 18 stycznia 2021 r. poprzez wypetnienie
formularza, do ktérego link zostanie nadestany w oddzielnym mailu.

W przypadku zgtoszenia wiekszej liczby zespotéw niz 3, opiekun jest proszony o
wypetnienie kolejnego formularza zgtoszeniowego, dla kolejnych zespotéw.

W formularzu konieczne jest podanie: nazwy i adresu szkoty, imienia i nazwiska nauczyciela-
opiekuna, telefonu kontaktowego do nauczyciela — opiekuna, oraz jego adresu mailowego,
nazwy zespotu, imion i nazwisk uczestnikow.

Informacje dotyczace zakresu przetwarzania danych osobowych uczestnikdw i nauczyciela
znajdujg sie w Zatgczniku 3

Podanie danych osobowych uczestnikédw i nauczyciela - opiekuna jest dobrowolne, ale jest
niezbedne do udziatu w Turnieju (Zatgcznik 1 i 3)

Przestanie danych rejestracyjnych oznacza zgode dyrekcji szkoty na udziat nauczyciela
i ucznidw w Turnieju.

Zgoda na publikacje wizerunku uczestnikéw jest dobrowolna, ale nie jest niezbedna do
udziatu w Turnieju (Zatacznik 1 3)

Wydrukowana i podpisana przez rodzicéw/prawnych opiekunéw zgoda na przetwarzanie
danych osobowych i publikacje wizerunku dziecka oraz zgoda nauczyciela na przetwarzanie
danych osobowych i wizerunku (Zatacznik 1 i 3), po zeskanowaniu, jest przekazywana na
adres mailowy organizatora najpdzniej dzief przed etapem szkolnym Turnieju.

Uczestnicy Turnieju dobierajg sie w zespoty 3-osobowe, zgtoszone w formularzu, ktérych
sktad pozostaje niezmienny do korica trwania Turnieju.
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10. Zmiana sktadu zespotu jest mozliwa jedynie za zgody Organizatora, w szczegdlnie

uzasadnionych przypadkach.

§ 6. Przebieg konkursu
I. Etap szkolny

1. Etap szkolny odbedzie sie 27.01.21 i polegac¢ bedzie na napisaniu przez zespét programu
w jednym z wyzej wymienionych jezykéw i odestaniu go przez nauczyciela do Organizatora
W wyznaczonym terminie, w sposéb podany do instrukcji do zadania.
2. Wymagania dotyczgce efektu pracy zespotu:
a) Uczniowie majg do wyboru jeden z trzech jezykdw programowania: C++, Python lub
PHP
b) Program musi by¢ napisany samodzielnie przez zgtoszony zespot
¢) Program musi by¢ dostarczony do Organizatora w wersji gotowej do uruchomienia
w kodzie Zrédtowym
d) Program przestany tylko w postaci kodu Zrédtowego bedzie oceniany tylko w
przypadku mozliwosci uruchomienia w darmowym srodowisku.
e) Opis programu powinien znajdowac sie w pliku pdf
f) Program musi by¢ kompletny pod wzgledem mozliwosci uruchomienia i petnego
przetestowania
g) Prace niespetniajgce wyzej wymienionych wymogdéw mogg zosta¢ pominiete podczas
rozstrzygania konkursu
h) Praca przed wystaniem powinna by¢ sprawdzona programem antywirusowym. Prace
zawirusowane nie bedg oceniane.
3. Kryteria oceny dotyczace nadestanych prac:
e czytelnos¢, zrozumiatos$¢ i poprawnosé jezykowa napisanego programu
e zfozonos¢ obliczeniowy, pamieciowa i czasowaq algorytmu
® poprawnos¢ dziatania
® szybkosc¢ dziatania
e walory estetyczne opisu programu
e kreatywnosc¢ i nowatorskie podejscie do rozwigzania zadania
4. Uczestnicy konkursu zostang poinformowani o wynikach i ewentualnej kwalifikacji do etapu
finatowego pocztg elektroniczng najpdzniej do dnia 3 lutego 2021 r., przestang adres e-mail
nauczyciela — opiekuna.
5. Opiekun zespotu jest zobligowany do przekazania wiadomosci zakwalifikowanym uczniom
oraz do potwierdzenia gotowosci udziatu w etapie finatowym.
II. Etap finatowy
1. Etap finatowy odbywac sie bedzie w dniu 10.02.2021 r. w siedzibie Organizatora Turnieju w
Poznaniu przy ul. Marszatkowskiej 40 w Poznaniu lub w formie on-line, w zaleznosci od
sposobu funkcjonowania szko6t
2. Finat trwad bedzie od 9.00 — 14.00
3. Temat problemu do rozwigzania zostanie podany w dniu konkursu po jego rozpoczeciu.
4. Podczas finatu zespoty piszg program do przedstawionego zadania a nastepnie prezentujg

jego rozwigzanie

Przewidywany czas na rozwigzanie zadania to 2 godz. 15 minut
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6. Kazdy zespot bedzie miat do dyspozycji 7 minut na zaprezentowanie Kapitule Konkursu oraz
publicznosci algorytmu i programu napisanego w wybrany jezyku
7. Do zaprezentowania efektéw pracy zespot moze wybrac¢ np. Power Point lub inny dowolny
program
8. Kazdy zespdt bedzie odpowiadat na pytania jury dotyczace przygotowanego programu
9. Rozwigzanie problemu musi by¢ zapisane w programie (do wyboru): C++, Python, PHP
10. Zasady wyboru i oceny projektu:
a. Projekty podlegajg ocenie ekspertdéw z zakresu programowania
b. Kapituta Konkursu ocenia:
Wartosci merytoryczne — 80% oceny:
ztozonos¢ obliczeniowg, pamieciowa i czasowa algorytmu.
poprawnos$¢ dziatania
nowatorskos¢ pomystu i kreatywnosé
estetyke wykonania programu
Sposéb prezentacji pomystu — 20% oceny:
uzywanie fachowego stownictwa i odpowiedniego jezyka komunikacji
forme graficzng, estetyke prezentacji i jej oryginalnos¢
logike wypowiedzi
Uczestnicy otrzymajg w dniu Turnieju szczegétowy harmonogram przebiegu konkursu.
Ogtoszenie wynikéw i wreczenie nagréd odbywa sie w tym samym dniu.
Zdobywcy miejsc 1-3 otrzymujg tytut laureata Turnieju.

A

Lista zwyciezcdw Turnieju, z podaniem nazwisk nauczycieli prowadzacych i nazwa szkoty,
publikowana jest na stronie internetowej Zespotu Szkét Ekonomicznych, na Fanpage’u
Turnieju i szkoty oraz na profilu szkoty na LinkedInie.

5. Od decyzji Komitetu Turnieju dotyczacej wynikéw Turnieju przystuguje zawodnikom
mozliwos¢ odwotania do Komisji Rewizyjnej w ciggu trzech dni od daty publicznego
ogtoszenia wynikdow.

§ 7. Nagrody

1. Wreczenie nagréd odbywa sie w dniu przeprowadzenia turnieju.
W przypadku przeprowadzenia finatu Turnieju on-line, nagrody pozostang do odbioru w
siedzibie Organizatora.

3. Laureaci Turnieju otrzymujg dyplomy i nagrody rzeczowe
Pozostali uczestnicy Turnieju otrzymujg dyplomy.

5. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo innego sposobu przyznania nagrod.

§ 8 Klauzule informacyjne
1. Klauzule informacyjne znajdujg sie w Zataczniku 2 i powinny byé przekazane
rodzicom/opiekunom prawnym ucznidéw wraz z Zatgcznikiem 1 — zgodg na przetwarzanie
danych osobowych i publikacje wizerunku.

§ 9. Postanowienia koricowe
1. Organizatorzy Turnieju zastrzegajg sobie prawo dokonywania zmian w niniejszym
regulaminie przed rozpoczeciem Turnieju.
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